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Lurpeko Abenturak.
Erresidentzia birtualetarako deialdia

Convocatoria de residencias virtuales

kontaktua: djyuju@gmail.com
Unai Requejo, Bilbon, 2019ko maiatza



Le Larraskito. Lurpeko abenturak, klub honen inguruko
bideojoko bat da. Bertan Mikel XEDH eta Txaranga Urretabizkaia
agertzen dira, baita berauen soinuak ere. Lagundu ezazue Mikel
Larraskito eta bere kapela topatzen, horretarako hegaldi bat eman
inguruan edo mikrofonoei hitz egin, objetuak jasotzen dituzuen
bitartean, eta kontuz ibili Txaranga Urretabizkaiarekin!

Hemen duzue lehen bertsioa ordenagailurako:
https://unairequejo.itch.io/le-larraskito

Le Larraskito. Lurpeko abenturak, es un videojuego sobre este
club. Aparecen Mikel XEDH y la Txaranga Urretabizkaia, asi como
sus sonidos. Acompanad a Mikel para que encuentre Larraskito y
su bisera, podréis volar por el entorno o hablarle a los micréfonos,
mientras recogeis objetos, y mucho cuidado con la Txaranga
Urretabizkaia!

Aqui esta una primera version para ordenador:
https://unairequejo.itch.io/le-larraskito



Zertarako:

Larraskitoko izaera islatzeko beste musikari eta artistekin jokoa
handitzea da idea, eta helburua bertsio berria Larraskiton bertan
aurkeztea da etorkizunean, ala nola internet bidez eskuragarri utzi.

Zer egin:

Bideojokoan espazio birtual bat irudikatzen da, lokala bera

eta inguruko kaleak errepresentatzen dituena. Hor kokatuko
liratezke eskuhartzeak. Kontzertuak, soinu instalazioak, bestelako
erakusketak edo ia beste edozer formatu izan dezakete
proposamenak. Baita publikoaren aldetik proposatutako ekintzak.

Bideojoko bat izanik puzleak, objetuen bilaketa edo beste erronkak
proposatzea baloratuko da. Baita soinuarekin erlazioa duten
proposamenak noski.

Bizitasuna emateko asmoz, pertsonaiak agertu nahi izatekotan
argazkia bidali eta antzekotasun gutxi izango duen 3Dko modeloa
sortuko nuke.

Nola aurkeztu:
Soinuak, irudiak... eta azalpen bat bidali djyuju@gmail.com
helbidera.

Epea:

2019/06/08 larunbata

Parte hartzeko gogoa baduzu baina zer egin argi ez baduzu, mezua
bidali baita ere.

Norentzat:
Parte hartu nahi duenarentzat, ikuslegoari ere zabalik.

Prozesua:

Nire aldetik bideojokoak egiten ikasten nabil eta kontrol gutxi dut;
zuen proposamenak aurrera eramaten saiatuko gara, eta sortu
bitartean kontaktuan egongo gara, elkarlanean egitea delarik
asmoa. Ezin emaitzarik bermatu.



Para qué:

Con el fin de reflejar el caracter de Larraskito, la idea es ampliar
el juego con otrxs musicxs y artistas, y el objetivo es presentar la
nueva version en el futuro en el propio Larraskito, y que también
esté disponible en internet.

Qué hacer:

En el videojuego se muestra un espacio virtual que representa el
local y las calles del entorno. Ahi se situarian las acciones. Pueden
ser conciertos, instalaciones sonoras, exposiciones de otro tipo...
las propuestas pueden tener practicamente cualquier otro formato.
También eventos propuestos desde el publico.

Siendo un videojuego, se valorara proponer retos como puzzles,
busqueda de objetos... Asi como que las propuestas estén
relacionadas con el sonido.

Con la intencién de dar mas viveza, si queréis que aparezcan
personajes, podéis enviar fotos y modelaré figuras en 3D que no
guardaran mucho parecido.

Coémo presentar:
Sonidos, imagenes... y una explicacion. Podéis enviar a la
direccion djyuju@gmail.com

Plazo:

08/06/2019 sabado

Si tienes ganas de participar pero no tienes claro qué hacer,
escribe igualmente.

Dirigida a:
Quien quiera participar, también abierto al publico.

Proceso:

Por mi parte estoy aprendiendo a hacer videojuegos y tengo poco
control; intentaremos llevar a cabo vuestras propuestas, y en el
proceso estaremos en contacto, colaborando. No puedo garantizar
resultados.



Edozein zalantza izatekotan bidali emailez.

Animatu zaitezte parte hartzen!
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Si tenéis cualquier duda escribid un email.

Animaos a participar!
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